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Abstract 
This study developed an augmented reality (AR)-based booklet media 
for ecosystem balance material in grade V elementary school. The 
media was validated by material, media, and language experts and 
deemed very suitable for use based on teacher assessments. The 
media trial on students showed a significant increase in science 
literacy skills, with an N-Gain value of 0.83 (high category). This result 
indicates that the AR-based booklet media integrated with the 
Problem Based Learning (PBL) learning model is effective in 
improving students' science literacy. 

 

 
Abstrak 

Penelitian ini mengembangkan media booklet berbasis augmented 
reality (AR) untuk materi keseimbangan ekosistem di kelas V SD, yang 
dinilai sangat valid oleh ahli materi, media, dan bahasa, serta sangat 
layak digunakan berdasarkan penilaian guru. Uji coba media pada 
siswa menunjukkan peningkatan signifikan pada kemampuan literasi 
sains, dengan nilai N-Gain mencapai 0,83 (kategori tinggi). Hasil ini 
mengindikasikan bahwa media booklet berbasis AR yang diintegrasikan 
dengan model pembelajaran Problem Based Learning (PBL) efektif 
dalam meningkatkan literasi sains siswa. 

 
Kata Kunci: Media Booklet, Augmented Reality, Literasi Sains, 
Keseimbangan Ekosistem, Problem Based Learning 

 
PENDAHULUAN 

Penelitian ini berfokus pada 
pengembangan media pembelajaran 
booklet berbasis augmented reality (AR) 
yang dipadukan dengan model 

pembelajaran Problem Based Learning 
(PBL) untuk meningkatkan literasi 
sains siswa kelas V di UPT SD Negeri 
Sumberingin 04 Kabupaten Blitar. Latar 
belakang penelitian ini didasari oleh 
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rendahnya kemampuan literasi sains 
siswa di sekolah tersebut, yang 
diindikasikan oleh kurangnya semangat 
belajar dan kurang menariknya media 
pembelajaran yang digunakan, padahal 
media juga dipakai menjadi media 
pembelajaran dan penyampai materi 
kepada siswa dengan tidak 
membosankan (Fatih, 2023). 
Khususnya pada materi keseimbangan 
ekosistem dan masih banyak konsep 
yang sulit dipahami oleh siswa dan 
rendahnya rasa percaya diri siswa 
dalam memahami materi tersebut 
(Muqtafa, Fatih, & Alfi, 2024). Literasi 
sains merupakan kemampuan 
fundamental yang harus dimiliki siswa 
di era global agar mampu memahami 
konsep-konsep sains, 
mengkomunikasikan sains secara 
efektif, dan menerapkan keterampilan 
sains untuk menyelesaikan masalah 
dalam berbagai konteks. Pentingnya 
literasi sains bagi siswa di era global 
agar mampu memenuhi kebutuhan 
hidup dalam berbagai situasi. 
Berdasarkan hasil PISA 2022, literasi 
sains siswa di Indonesia mengalami 
penurunan 13 poin, di bawah rata-rata 
PISA. 

Booklet AR yang dipadukan 
dengan model PBL diharapkan dapat 
meningkatkan motivasi belajar siswa 
dan kemampuan literasi sains mereka. 
Selain itu salah satu dari bentuk 
pemanfaatan teknologi dalam 
pembelajaran yang mana penggunaan 
teknologi pada pengajaran memberi 
kemungkinan siswa mendapat 

informasi ketika proses belajar dan 
tidak ada batas oleh ruang ataupun 
waktu serta cepat. (Alfi dkk, 2022). 
Penelitian ini bertujuan untuk menguji 
kevalidan, kelayakan, dan efektivitas 
media booklet augmented reality dalam 
meningkatkan literasi sains pada 
materi keseimbangan ekosistem siswa 
kelas V UPT SD Negeri Sumberingin 04 
Kabupaten Blitar. Selain itu menurut 
pendapat (Fatih, 2020) bahwa media 
dan metode yang mudah dipergunakan 
saat memaparkan informasi dan materi 
bisa mempengaruhi pemahaman siswa.   

 
METODE PENELITIAN 

Penelitian ini menggunakan 
metode penelitian dan pengembangan 
(Research and Development/R&D) 
dengan model Borg & Gall yang 
dimodifikasi untuk mengembangkan 
media pembelajaran booklet berbasis 
augmented reality (AR) melalui model 
pembelajaran Problem Based Learning 
(PBL) pada materi keseimbangan 
ekosistem untuk meningkatkan literasi 
sains siswa kelas V di UPT SD Negeri 
Sumberingin 04 Kabupaten Blitar. 
Model ini dipilih karena memiliki alur 
yang sistematis dan terstruktur, 
memudahkan peneliti dalam 
mengembangkan produk dan 
mengujinya secara bertahap. Penelitian 
ini menggunakan tujuh tahapan 
pengembangan Borg & Gall yang 
dimodifikasi sesuai kebutuhan 
penelitian, yaitu: potensi dan masalah, 
pengumpulan data, desain produk, 
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validasi desain, revisi desain, uji coba 
produk, dan analisis data. 

Penelitian ini menggunakan data 
kualitatif dan kuantitatif. Data kualitatif 
diperoleh melalui observasi, 
wawancara, dan dokumentasi. Data 
kuantitatif diperoleh melalui angket 
validasi, angket respon guru, dan pre-
test serta post-test. Teknik 
pengumpulan data yang digunakan 
meliputi wawancara, angket, tes (pre-
test dan post-test), dan dokumentasi. 
Instrumen yang digunakan dalam 
penelitian ini meliputi pedoman 
wawancara, angket validasi, angket 
kelayakan media, dan soal pre-test dan 
post-test. 

Uji keabsahan data dilakukan 
melalui uji validitas (konstruk dan isi) 
dan uji reliabilitas menggunakan rumus 
Alpha Cronbach. Analisis data dilakukan 
dengan menggunakan teknik analisis 
data kualitatif (deskriptif kualitatif) dan 
analisis data kuantitatif. Analisis data 
kuantitatif meliputi analisa kevalidan 
dan kelayakan media (menggunakan 
skala likert), analisa soal (meliputi uji 
normalitas dan uji normalitas gain 
untuk mengetahui efektivitas 
perlakuan yang diberikan). 
 
HASIL DAN PEMBAHASAN 

Proses pembelajaran di kelas 
seringkali terhambat oleh kurangnya 
media yang menarik dan model 
pembelajaran yang kurang tepat. 
Padahal Akibatnya, siswa kurang 
antusias dan cenderung pasif. Untuk 

mengatasi masalah ini, peneliti 
mengembangkan media pembelajaran 
booklet berbasis augmented reality 
melalui model pembelajaran PBL 
dengan menggunakan model penelitian 
Borg and Gall yang terdiri dari 7 
tahapan. Sejalan dengan pendapat 
bahwa suatu bahan ajar dinilai efektif 
dari tampilannya serta cara 
menggunakan bahan ajar itu sendiri. 
(Fatih, 2020).  Model pengembangan ini 
bertujuan untuk mendesain dan 
mengembangkan sebuah produk yang 
efektif dan efisien dalam meningkatkan 
motivasi belajar dan literasi sains 
siswa, selain itu guru saat ini harus 
kreatif dan bisa beradaptasi dengan 
perkembangan ini dan 
mengkombinasikan teknologi dengan 
pengetahuan jadi suatu susunan 
pembelajaran. (Alfi et al., 2022): 
1. Tahap Potensi Masalah 

Pada tahap ini, dilakukan studi 
pendahuluan berupa observasi 
untuk mengumpulkan informasi 
untuk mengidentifikasi kebutuhan 
siswa pada proses pembelajaran. 
Pertama peneliti melakukan 
identifikasi permasalahan dengan 
observasi kegiatan pembelajaran 
serta wawancara terhadap guru 
kelas. Alat yang digunakan untuk 
studi pendahuluan yaitu daftar 
pertanyaan wawancara untuk guru 
kelas V. 

2. Tahapan Pengumpulan Data 
Tahap pengumpulan data 
dilaksanakan dengan observasi, 
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wawancara, dan dokumentasi. Tahap 
awal yaitu observasi dengan 
mengamati kegiatan pembelajaran. 
Tahap kedua yaitu wawancara 
dilaksanakan bertujuan mencari 
informasi terkait beberapa masalah 
yang dialami oleh siswa kelas V.  

3. Tahap Design Produk 
Tahap design produk dilakukan 
dengan melihat kebutuhan siswa 
dalam menggunakan media dan 
model pembelajaran. Berikut desain 
media booklet augmented reality 
melalui pembelajaran PBL. 
Tabel 1 Media Booklet Augmented 

Reality 
No Visual Keterangan 
1. Tampilan awal 

booklet 

 

Tampilan 
awal berisi: 
Cover 
bergambar 
yang menarik 
serta judul 
dari materi 
yaitu 
keseimbangan 
ekosistem 

2. Tampilan bagian 
1 

 

Tampilan 
bagian 1 
berisi: 
Informasi 
penyusun dan 
editor 
 
 
 

3. Tampilan bagian 
2 
 
 

Tampilan 
bagian 2 
berisi: 
Prakata untuk 
motivasi anak 
dalam belajar 
 
 

4. Tampilan bagian 
3 

 

Tampilan 
bagian 3 
berisi: 
Capaian 
pembelajaran, 
tujuan 
pembelajaran, 
dan indicator 
dari literasi 
sains 

5. Tampilan bagian 
4 
 
 

Tampilan 
bagian 4 
berisi: 
Daftar 
Pustaka atau 
petunjuk 
halaman 
dalam booklet 

6. Tampilan bagian 
5 
 

Tampilan 
bagian 5 
berisi: 
Petunjuk 
penggunaan 
booklet yang 
memudahkan 
siswa dalam 
menggunakan 
media. 

7. Tampilan bagian 
6 
 
 

Tampilan 
bagian 6 
berisi: 
Soal pre-test 
untuk 
mengetahui 
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kemampuan 
siswa dalam 
memahami 
literasi sains. 
 

8. Tampilan bagian 
7 
 

Tampilan 
bagian 7 
berisi: 
Peta konsep 
untuk 
mempermuda
h mengetahui 
isi booklet. 

9. Tampilan bagian 
8 

  

Tampilan 
bagian 8 
berisi: 
Materi 
mengenai 
keseimbangan 
ekosistem 
berisi 
pengertian 
ekosistem, 
Faktor yang 
mempengaru
hi ekosistem, 
dan cara 
menjaga 
kedseimbanga
n ekosistem. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

10
. 

Tampilan bagian 
9 

 

Tampilan 
bagian 9 
berisi: 
Barcode yang 
dapat discan 
siswa masuk 
kedalam 
tampilan 
augmented 
reality 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

11
. 

Tampilan bagian 
10 
 

Tampilan 
bagian 10 
berisi: 
LKPD untuk 
dikerjakan 
siswa 
mengenai 
materi yang 
telah 
dipelajari 
 

12
. 

Tampilan bagian 
11 
 

Tampilan 
bagian 11 
berisi: 
Soal post-test 
untuk 
mengetahui 
kermampuan 
siswa dalam 
memahami 
literasi sains 
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melalui 
materi. 

4. Tahap Validasi Design 
Tahap validasi digunakan untuk 
memvalidasi instrument dan produk. 
Validasi dilakukan dengan tujuan 
agar produk yang disebutkan layak 
dan valid untuk dipergunakan 
kepada siswa. Pada produk ini 
menggunakan 3 tahap validasi 
meliputi: 
1) Ahli Media 

(1) Uji Instrumen Ahli Media 
Uji instrument ahli media, 

diuji oleh Ibu Cindya Alfi, M.Pd 
selaku Dosen Prodi Pendidikan 
Guru Sekolah Dasar, Universitas 
Nahdlatul Ulama Blitar. Data 
dalam melaksanakan uji 
kevalidan ini menggunakan data 
kuantitatif yang disajikan dalam 
grafik sebagai berikut. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
               
 
 
 

  Gbr. 1 grafik uji validasi ahli media 
 

Berdasarkan tabel dan 
grafik tersebut validasi 
instrumen ahli media bisa 
diketahui dari jumlah 
presentase rata-rata yaitu 88% 
dan berkategori “layak untuk 
diuji cobakan”. 

(2) Hasil Uji Validasi Ahli Media 
Uji validasi ahli media, 

diuji oleh Bapak Fernandiksa 
Rasta P, M.Pd selaku Dosen 
Prodi Pendidikan Guru Sekolah 
Dasar, Universitas Nahdlatul 
Ulama Blitar. Data dalam 
melaksanakan uji kevalidan ini 
menggunakan data kuantitatif 
yang disajikan dalam grafik 
sebagai berikut. 
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

Gbr. 2 grafik hasil uji validasi ahli 
media 
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Berdasarkan grafik 
tersebut validasi instrumen 
ahli materi bisa dilihat dari 
jumlah yang di peroleh dari 
presentase rata-rata yaitu 
86% dengan kategori “layak 
untuk diuji cobakan”. 

2) Ahli Materi 
(1) Uji Instrumen Ahli Materi 

Uji instrument ahli 
materi, diuji oleh Ibu Cindya 
Alfi, M.Pd selaku Dosen Prodi 
Pendidikan Guru Sekolah 
Dasar, Universitas Nahdlatul 
Ulama Blitar. Data dalam 
melaksanakan uji kevalidan ini 
menggunakan data kuantitatif 
yang disajikan dalam grafik 
sebagai berikut.Hasil Uji 
Validasi Ahli Materi. 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

Gbr.3 uji instrumen ahli materi 

 
Berdasarkan tabel dan 

grafik tersebut validasi 
instrumen ahli materi dapat 
dilihat dari skor presentase 
rata-rata yaitu 86% dengan 
kategori “layak untuk diuji 
cobakan”. 
(2) Uji Validitas Ahli Materi 

Uji validasi ahli materi, 
diuji oleh Ibu Widyarnes 
Niwangtika, S. Si, M.Pd selaku 
Dosen Prodi Pendidikan Guru 
Sekolah Dasar, Universitas 
Nahdlatul Ulama Blitar. Data 
dalam melaksanakan uji 
kevalidan ini menggunakan 
data kuantitatif yang disajikan 
pada grafik seperti berikut. 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

Gbr 4. hasil validasi materi 
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Berdasarkan grafik 
tersebut hasil validasi ahli 
materi dapat diketahui dari 
perolehan presentase rata-
rata yaitu 84% dengan 
kategori “layak untuk diuji 
cobakan”. 

3) Ahli Bahasa 
(1) Uji Instrumen Ahli 

Bahasa 
Uji instrument ahli 

Bahasa, diuji oleh Bapak Fatih, 
M.Pd selaku Dosen Prodi 
Pendidikan Guru Sekolah 
Dasar, Universitas Nahdlatul 
Ulama Blitar. Data dalam 
melaksanakan uji kevalidan ini 
menggunakan data kuantitatif 
yang disajikan dalam grafik 
sebagai berikut. 

 
 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

Gbr. 5 uji instrumen ahli bahasa 
Berdasarkan tabel dan 

grafik tersebut validasi 
instrumen ahli bahasa bisa 
diketahui dari jumlah yang 

diperoleh berdasarkan 
presentase rata-rata yaitu 
82,5% dengan kategori “layak 
untuk diuji cobakan”. 

(2) Uji Validitas Ahli Bahasa 
Uji validasi ahli Bahasa, 

diuji oleh Ibu Latifatul Janah, 
M.Pd selaku Dosen Prodi 
Pendidikan Guru Sekolah 
Dasar, Universitas Nahdlatul 
Ulama Blitar. Data dalam 
melaksanakan uji kevalidan ini 
menggunakan data kuantitatif 
yang disajikan dalam grafik 
sebagai berukut. 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

Gbr 6. hasil validasi ahli bahasa 
 
Berdasarkan tabel dan 

grafik tersebut validasi 
instrumen ahli bahasa bisa 
dilihat dari perolehan 
presentase rata-rata yaitu 
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94% dengan berkategori 
“layak untuk diuji cobakan”. 

 
4) Kelayakan Media 

(1) Uji Instrumen Kelayakan 
Media 

Uji instrument ahli 
Bahasa, diuji oleh Ibu Cindya 
Alfi, M.Pd selaku Dosen Prodi 
Pendidikan Guru Sekolah 
Dasar, Universitas Nahdlatul 
Ulama Blitar. Data dalam 
melaksanakan uji kevalidan ini 
menggunakan data kuantitatif 
yang disajikan dalam grafik 
sebagai berikut. 

 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

Gbr 7. Validasi instrumen kelayakan 
media 

 
 

(2) Uji Validitas Kelayakan 
Media 

Uji validasi ahli Bahasa, 
diuji oleh Ibu Sri Hargowati 
Ratnasari, S.Pd selaku Guru 
Kelas V UPT SDN Sumberingin 
04 Kabupaten Blitar. Data 

dalam melaksanakan uji 
kevalidan ini menggunakan 
data kuantitatif yang disajikan 
dalam grafik sebagau berikut. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Gbr. 8 uji validitas kelayakan media 
 

 Berdasarkan grafik 
tersebut validasi instrumen 
ahli media bisa diketahui dari 
hasil yang didapat 
berdasarkan presentase rata-
rata yaitu 100% dengan 
kategori “layak untuk diuji 
cobakan”. 

5) Hasil Reabilitas 
 Selain melakukan 

pengujian instrumen oleh para 
ahli  dan guru, peneliti juga 
melakukan uji reliabilitas 
terhadap siswa kelas VI yang 
berjumlah 20 siswa. 
Reliabilitas bertujuan untuk 
mengetahui sejauh mana hasil 
pengukuran tetap konsisten. 
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Berikut hasil uji reliabilitas 
yang dilakukan pada siswa 
kelas VI.  

 
Tabel 2. Hasil uji reabilitas 

Cronbach’s Alpha N Of Items 
0.70 5 

 
Berdasarkan hasil 

perhitung- an melalui rumus 
Alpha Cronbach, jika nilai 
koefisien reliabilitas > 0,6 
maka dinyatakan reliabel 
(Sugiyono, 2017). Sesuai 
dengan table interpretasi 
Alpha Cronbach reliabilitas 
instrument sebesar 0,70>0,6 
termasuk pada kategori 
“Tinggi”. Jadi, instrument 
dinyatakan reliabel digunakan 
untuk pengumpulan data 
penelitian. 

5. Tahap Revisi Design 
Produk yang telah divalidasi 

oleh para ahli dan guru selanjutnya 
melalui tahap revisi design. Pada 
tahap revisi design ini akan mengacu 
pada angket instrument produk yang 
telah diisi oleh para ahli. Adapun 
saran dari para ahli sebagai berikut. 
1) Saran Ahli Materi 

Berdasarkan penilaian angket 
validasi telah diisi oleh ahli materi, 
diketahui hasil validasi ahli materi 
dikategorikan “Sangat valid” 
sehingga layak untuk di uji cobakan 
kepada siswa dalam kegiatan 
pembelajaran. Pada materi 
keseimbangan ekosistem ahli materi 

memberikan saran untuk memberi 
keterangan pada gambar yang 
dicantumkan. 
2) Saran Ahli Media 

Berdasarkan penilaian angket 
validasi yang telah diisi oleh ahli 
model, diketahui hasil validasi ahli 
model dikategorikan “valid” 
sehingga layak untuk di uji cobakan 
kepada siswa dalam kegiatan 
pembelajaran. Pada medi booklet 
augmented reality ini ahli media 
memberikan saran pada peneliti 
untuk menyesuaikan LKPD pada 
booklet. 
3) Saran Ahli Bahasa 
4) Saran Validasi Tes Tulis Aspek 

Literasi Sains 
        Literasi sains merupakan 

aspek yang akan ditingkatkan 
dengan menggunakan media booklet 
augmented reality melalui model 
PBL. Literasi sains memiliki 
indikator-indikator untuk mencapai 
keberhasilan dalam peningkatan 
literasi sains itu sendiri, diantaranya 
adalah mengidentifikasi 
permasalahan ilmiah, menjelaskan 
fenomena secara ilmiah, dan 
menggunakan bukti ilmiah (PISA, 
2012). Secara keseluruhan semua 
sudah baik, akan tetapi validator 
memberikan saran untuk 
menghilangkan beberapa soal 
dikarenakan soal terlalu banyak. 

6. Uji Coba Pemakaian 
Media pembelajaran booklet 

augmented reality siap diujicobakan 
setelah melalui tahap validasi. Hasil 
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uji coba media booklet augmented 
reality pada siswa kelas V UPT SDN 
Sumberingin 04 dapat dilihat dari 
grafik hasil Pre-test dan Post-test.  

 
 

Gbr. 9 grafik hasil pre-test dan post-
test 

 
Berdasarkan hasil pre-test  dan 

Post-tes suga perhitungan N-Gain 
yang sudah dilaksanakan, maka 
didapat hasil akhir N-Gain mencapai 
0,83. Dengan demikian, N-Gain yang 
didapat berkategori “Tinggi” karena 
0,70 ≤ n ≤ 1,00. 

 Penelitian ini mengembangkan 
media booklet berbasis augmented 
reality (AR) untuk materi 
keseimbangan ekosistem di kelas V 
SD, yang dinilai sangat valid oleh ahli 
materi, media, dan bahasa, serta 

sangat layak digunakan berdasarkan 
penilaian guru. Uji coba media pada 
siswa menunjukkan peningkatan 
signifikan pada kemampuan literasi 
sains yang terlihat dari penggunaan 
media dan model pembelajaran yang 
diterapkan tepat dan sesuai dengan 
kebutuhan siswa, dengan nilai N-
Gain mencapai 0,83 (kategori tinggi). 
Hasil ini mengindikasikan bahwa 
media booklet berbasis AR yang 
diintegrasikan dengan model 
pembelajaran Problem Based 
Learning (PBL) efektif dalam 
meningkatkan literasi sains siswa. 

 
SIMPULAN  

Pengembangan media booklet 
berbasis augmented reality ini 
menggunakan model pengembangan 
Borg and Gall dengan langkah-langkah 
yaitu potensi dan masalah, 
pengumpulan data, design produk, 
validasi desain, revisi design, dan uji 
coba produk. Penelitian ini 
menghasilkan produk berupa media 
booklet berbasis augmented reality. 
Pengembangan media booklet berbasis 
augmented reality berdasarkan pada 
permasalahan yang terjadi di sekolah. 
Hasil pengembangan ini digunakan 
sebagai media pembelajaran untuk 
meningkatkan kemampuan literasi 
sains siswa kelas V. 

Kevalidan dan kelayakan media 
booklet berbasis augmented reality 
dapat dilihat dari hasil perhitungan 
validasi ahli media yang telah 
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dilakukan, maka diperoleh hasil 98,6% 
dengan kriteria sangat valid, Menurut 
(Fatih, 2018) “valid atau baik” 
mengandung arti bahwa media yang 
dikembangkan  memenuhi dan sinkron 
dengan tujuan pembelajaran. 
perhitungan dari validasi ahli materi 
diperoleh sebesar 84% dengan kriteria 
sangat valid, dan ahli Bahasa 94%. Uji 
kelayakan oleh respon guru 
mendapatkan hasil 100%, jika rentang 
presentase sebesar 82% - 100% maka 
produk yang dikembangkan termasuk 
dalam kreteria sangat layak. 

 Peningkatan media booklet 
berbasis augmented reality ini dapat 
dilihat dari perolehan rata-rata skor 
peningkatan literasi sains yang 
menunjukkan nilai post-test lebih baik 
dari nilai pre-test yaitu nilai post-test 
dengan rata-rata 91,85% dan pre-test 
dengan rata-rata 51,85. Perbedaan 
yang signifikan juga dibuktikan pada 
hasil perhitungan N-Gain yang telah 
dilakukan, maka diperoleh hasil akhir 
0,83. Dengan demikian N-Gain yang 
diperoleh termasuk dalam kategori 
tinggi karena 0,70 ≤ n ≤ 1,00. Sehingga 
dapat disimpulkan bahwa media 
booklet berbasis augmented reality 
dapat meningkatkan kemampuan 
literasi sains siswa kelas V UPT SDN 
Sumberingin 04 Kabupaten Blitar. 
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