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Abstrak

Peran media pembelajaran bagi pendidikan merupakan salah satu
komponen yang sangat penting bagi proses pembelajaran. Penelitian ini
menganalisis pemanfaatan augmented reality (AR) dalam pembelajaran
bahasa Arab dikarenakan adanya kolaboras teknologi dunia maya dan
dunia nyata, yang dimaksud dengan memenuhi tiga syarat dalam
penggunaannya menggabungkan benda maya dan nyata dengan
dijalankan secara real time mendaftarkan objek nyata dan maya satu sama
lain. Dengan metode studi pustaka, peneliti memanfaatkan augmented
reality (AR) dalam pemanfaatannya di berbagai jenjang pendidikan
berdampak pada pemberian pengalaman belajar kepada peserta didik,
pembelajaran semakin interaktif terintegrasi teknologi khususnya dalam
pembelajaran bahasa Arab, memberikan pemahaman yang konkrit dalam
pembelajaran, peserta didik mudah mengingat karena disertai dengan
gambar. Augmented Reality sendiri dapat menarik perhatian karena
adanya kolaborasi dunia maya dan dunia nyata. Pengumpulan data
menggunakan metode kajian pustaka secara sistematis dengan cara
mengumpulkan artikel-artikel yang memiliki penelitian sejenis pada artikel
penelitian tahun 2017 sampai dengan 2023 pada jurnal nasional dan
internasional. Sebagai kesimpulan, dari duabelas penelitian media
augmented reality (AR) menjelaskan bahwa media ini menawarkan potensi
yang besar dalam pemanfaatan media pada pembelajaran bahasa Arab
yang telah terintegrasi menggunakan teknologi dalam pendidikan dengan
dampak yang positif bagi peserta didik dan guru.

Kata Kunci: Teknologi, Augmented Reality, Arabic learning

Pendahuluan bisa lepas dari penggunaan bahan ajar,

Proses pembelajaran adalah media pembelajaran, serta metode dan

bagian  krusial dari pendidikan. strategi yang efektif. Untuk itu, media

Contohnya, seorang pendidik Bahasa pembelajaran Bahasa Arab yang baik

Arab yang mengajar peserta didik tidak sangat penting untuk mendukung
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proses pengajaran (Munawir et al,
2022). Media pembelajaran yang efektif
tidak hanya  membantu  siswa
memahami materi dengan lebih baik,
tetapi juga membuat proses belajar
menjadi lebih menarik dan interaktif
(Effendi & Dwiyani, 2018) . Dengan
penggunaan media yang tepat, pendidik
dapat menjelaskan konsep-konsep
yang kompleks dengan lebih mudah
dan memberikan contoh-contoh praktis
yang relevan. Selain itu, media
pembelajaran yang bervariasi juga
dapat mengakomodasi berbagai gaya
belajar siswa, sehingga setiap siswa
dapat memperoleh pemahaman yang
optimal (Akbar & Noviani, 2019).
Dibutuhkan berbagai upaya dalam
menumbuhkan motivasi dan kreatifitas
guru dalam memanfaatkan teknologi

untuk meningkatkan kualitas
Pendidikan (Eka Suarmika et al., 2023).
Sejalan dengan pesatnya

perkembangan teknologi, memahami
Bahasa arab melalui peranta media
pembelajaran Bahasa Arab telah
mengalami transformasi yang
signifikan. Inovasi teknologi telah
memungkinkan penggunaan berbagai
alat bantu digital yang canggih dalam
proses pengajaran (Akbar & Noviani,
2019). Hal ini tidak hanya memperkaya
metode pengajaran, tetapi juga
meningkatkan keterlibatan dan
motivasi peserta didik. Dengan adanya
teknologi, materi pembelajaran dapat
disampaikan secara lebih interaktif dan
dinamis, sehingga membantu siswa
memahami dan menguasai Bahasa Arab

dengan lebih efektif. Salah satu dari
sekian banyak media yang dapat
digunakan pada saat pembelajaran agar
siswa tidak merasa jenuh ialah dengan
menggunakan media gambar, apalagi
media gambar disajikan dengan
menarik tentu saja akan menarik akan
menambah semanagat siswa dalam
proses pembelajaran (Hafitria & Asrofi,
2023).

Melalui gambar ilustrasi
merupakan suatu wujud yang dapat
menggambarkan dengan jelas terhadap
pesan yang ingin disampaikan . Dalam
Bahasa Arab memiliki peran penting
dalam meningkatkan pemahaman dan
minat peserta didik. Media gambar
dapat menyederhanakan konsep-
konsep yang kompleks dan abstrak
menjadi lebih konkret dan mudah
dipahami. = Gambar-gambar  yang
menarik dan relevan dapat membantu
memperkuat ingatan siswa terhadap
kosakata dan struktur Bahasa (Jaelani,
2017). Selain itu, media gambar juga
dapat digunakan untuk memicu diskusi
dan interaksi di kelas, sehingga proses
belajar menjadi lebih dinamis dan
partisipatif. Dengan memanfaatkan
media gambar secara efektif, pendidik
dapat menciptakan pengalaman belajar
yang lebih menyenangkan dan
bermakna bagi siswa.

Penggunaan teknologi sebagai
media pembelajaran telah diterapkan
secara luas di berbagai lembaga
pendidikan. Seiring dengan
perkembangan ini, diperlukan inovasi
baru dalam media pembelajaran,
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terutama untuk mendukung
pembelajaran Bahasa Arab. Salah satu
cabang ilmu dalam dunia teknologi
yang relevan dalam pembelajaran
menggunakan Augmented Reality (AR).
Teknologi Augmented Reality saat ini
sedang mendapatkan banyak perhatian
dan minat dari masyarakat luas. AR itu
sendiri dapat menarik  banyak
perhatian dikarenakan ada kolaborasi
dunia maya dan dunia nyata, yang
dimaksud dalam hal ini harus memnubhi
tiga syarat dalam penggunaannya :
menggabungkan benda maya dan nyata
dengan dijalankan secara real time
mendaftarkan objek nyata dan maya
satu sama lain (de Souza Cardoso et al.,
2020). Penggunaan secara langsung
real time merupakan proses atau
operasi yang dilakukan oleh sistem
tersebut terjadi secara langsung dan
segera, tanpa jeda yang signifikan. Ini
berarti bahwa respon dan pemrosesan
data terjadi hampir seketika setelah
input diterima, sehingga pengguna
mendapatkan hasil atau respon dengan
segera. Mendaftarkan objek nyata dan
maya dengan sistem ini memiliki
kemampuan untuk mengenali,
mendeteksi, dan melacak objek di dunia
nyata maupun objek digital atau maya.
Objek nyata bisa berupa benda fisik
yang ada di sekitar pengguna,
sedangkan objek maya bisa berupa
elemen digital yang ditambahkan ke
lingkungan melalui teknologi seperti
augmented reality (AR) (limawan
Mustaqim, 2016).

Agar augmented reality (AR) lebih
efektif dalam penggunaannya
mencangkup lima dasar fragmetasi
gambar yang menentukan keberhasilan
proses ekstrasi obejek, ekstrasi, deteksi
tanda, arah kamera dan objek 3D
diwujudkan dengan adegan dan
ditempatkan sesuai sasaran (Yolanda et
al,, 2024). Teknologi augmented reality
(AR) bekerja melalui perangkat yang
memfilmkan dunia nyata dan
membalikkan objek virtual langsung
teknologi geolokasi dan sensor internal
seperti akselerometer dan giroskop
mendeteksi posisi pengguna dalam
konteks lingkungannya dan secara
responsif menyesuaikan  tampilan
sesuai dengan pergerakan pengguna.
Teknologi ini mengubah data antara
dunia nyata dan virtual augmented
reality (AR (Elmgaddem, 2022). Dalam
pembelajaran Bahasa asing yaitu
Bahasa Arab Kkhususnya kosakata
sangat mudah dipahami dan dinilai
cukup menarik untuk digunakan siswa
serta dapat membantu minat siswa
dalam pembelajaran (Ansas et al,
2022)

Diyakinkan dengan penelitian
Annisa Hafitria dan Imam Asrofi
(Hafitria & Asrofi, 2023) dalam
penelitiannya menyebutkan bahwa
pembelajaran menggunakan
augmented reality (AR) menarik
perhatian karena menggabungkan efek
visual virtual dengan dunia nyata,
memungkinkan pengguna melihat
objek maya seolah-olah ada di dunia
nyata. Teknologi ini menarik minat
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berbagai kalangan dan telah diterapkan
di berbagai bidang, termasuk media
pembelajaran. Dengan AR, siswa dapat
belajar Bahasa  Arab  sekaligus
menikmati teknologi dengan cara yang
menyenangkan. Aplikasi penambahan
kosakata augmented reality (AR) yang
digunakan sebagai salah satu media
interaktif, menyenangkan dan dapat
membantu siswa untuk belajar mufradt
dengan mudah. Augmented reality (AR)
siswa dapat berinteraksi langsung
dengan objek benda yang
divisualisasikan dalam objek tiga
dimensi sehingga pembelajaran dinilai
lebih efektif .

Dengan adanya jurnal ini
bertujuan untuk memberikan
pandangan bahwa augmented reality
(AR) dapat digunakan  dalam
pembelajaran Bahasa Arab yang
menarik bagi siswa, siswa
menggabungkan pengalaman belajar
antara lingkungan virtual dan dunia
nyata untuk meninggkatkan
keterlibatan siswa  (Sahrim et al,
2023). Dengan penelitian ini dapat
menjadikan pembelajaran interaktif di
dalam kelas dengan penyajian
mengenai objek seperti berinteraksi
secara langsung dan memberikan
kesempatan guru.

Metode

Peneliti memilih literature review
sebagai metode penelitian dalam
tulisan ini. Hal ini didasarkan pada
tujuan penulisan dengan
mengumpulkan data dengan cara

memahami teori-teori dari berbagai
literatur yang berhubungan dengan
penelitian tersebut. Menurut Snyder

mengatakan  systematic literature
review adalah sebuah metodologi
penelitian yang bertujuan

mengumpulkan dan mengambil intisari
dari penelitian sebelumnya serta
menganalisis beberapa overview para
ahli yang tertulis dalam teks (Snyder,
2019). Pengumpulan data tersebut
menggunakan mencari sumber dan
merenkontruksi dari berbagai sumber
contohnya seperti buku, jurnal nasional
dan jurnal internasional yang pernah
dilakukan oleh peneliti lain untuk
membuktikan dugaan tersebut. Adapun
jurnal yang dikumpulkan hanya artikel
dipublikasi dalam rentang waktu 2017
sampai 2023 yang membahas tentang
augmented  reality (AR) pada
pembelajaran Bahasa arab diberbagai
jenjang sekolah.

Hasil dan Pembahasan

Berdasarkan hasil penelusuran
database Google Schoolar ditemukan
tentang penggunaan media
pembelajaran menggunakan
augmented reality (AR) dalam
pembelajaran Bahasa Arab sebagai
bahan ajar interaktif dari berbagai
jenjang Pendidikan.

Tabel 1. Penggunaan Augmented
Reality dalam Pembelajaran
Penelit Hasil
idan | Jurnal | Judul | penelitia
tahun n
Fajrin Jurnal | Aplikas | Hasil
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SIMPULAN

Studi ini menyajikan informasi
tentang penerapan Augmented Reality
(AR) dalam pembelajaran khusunya
Bahasa Arab untuk guru dan siswa.
Selain itu, hasil studi ini menunjukkan
bahwa Augmented Reality membawa
manfaat penting bagi guru dan siswa di
berbagai jenjang pendidikan. Dari hasil
literatur memaparkan adanya respon
baik terhadap pembelajaran dengan
adanya mengintegrasikan teknologi
baru ke dalam pembelajaran secara
interaktif menjadikan siswa semakin
termotivasi, merasa ada keterlibatan
secara langsung, siswa merasakan
pengalaman baru dalam pembelajaran
Bahasa arab  mengkolaborasikan
teknologi kedalam pembelajar
berdampak positif. Oleh karena itu,
peneliti  menyarankan selanjutnya
melakukan  penelitian  kuantitatif
dengan menggunakan eskperimen
untuk menindak lanjuti apakah benar-
benar ada manfaat dari penggunaan

media augmented reality (AR) dalam
pembelajaran Bahasa arab yang masih
jarang ditemukan.
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